
 

 1به  1ربات فوتبالیست 

 )طراحی و ساخت( 

 
 سناریو  .1

ها  ربات  گ،یل  نیاست. در ا  ی مسابقات فوتبال واقع  یسازهیبا هدف شب  زیانگجانیو ه  یرقابت آموزش  ک ی  ۱به    ۱  ستیو ساخت فوتبال  یطراح  گیل

 . گذارندیم  شیبه نما یالحظه  یریگمیمتوپ، سرعت عمل و تص  تیخود را در کنترل، هدا ییو توانا  کنندیرقابت م گریکد یدررو با صورت روبه

 زاتیکنندگان با استفاده از تجه. شرکت استزمان مشخص  و ساخت ربات در محل مسابقات و در مدت  یطراح   گ، یل  ن یشاخص ا  یژگیو

  یتمام  یبرابر برا  طیشرا  جادیعلاوه بر ا  ندیفرآ  نی. اشوندیو مونتاژ کرده و پس از آن وارد رقابت م  یربات خود را طراح  شده،نییو قطعات تع

 . کندیم تیکنندگان تقورا در شرکت هازمیمکان حیصح یو اجرا یزمان، دقت در طراح  تیریمانند مد یی هاهارتم ها،میت

  ت یهدا  فیشده، توپ را به سمت دروازه حرفوتبال، با حرکت هدفمند و کنترل  کنانیها همانند بازکه ربات  شود یبرگزار م  یاگونهبه  مسابقات

مسابقه    جهیدر نت  ی اکنندهنیینقش تع  ی رقابت  یشده است که سرعت، دقت عملکرد، کنترل ربات و استراتژ  یطراح  یکنند. ساختار رقابت به شکل 

 باشد.  شتهدا

  ب یکودکان و نوجوانان است تا با ترک  یبرا  ی و رقابت  یآموزش  یکردن بستر«، فراهم۱به    ۱  ستیو ساخت فوتبال  ی»طراح  گیل  یاز برگزار  هدف 

 ی امنصفانه و پرنشاط، تجربه   ییکرده و در فضا  تیو تفکر حل مسئله خود را تقو  تیخلاق  ،ی مهندس    یهامهارت  ، یعمل  تیو فعال  یدانش نظر

 را کسب کنند.  کیفوتبال ربات ی ک مسابقه واقعیبه  کینزد

 است. سیمریموت بیها در این لیگ با *  کنترل ربات



 

 قوانین عمومی  .2

 الزامات تیم  .2.1

 سن اعضای تیم  .2.1.1

 مجاز به شرکت در این لیگ هستند.  ییچهارم تا ششم ابتدا یهاهیآموزان پادانش -

 تیم   اندازه .2.1.2

 نفر   2حتما  تعداد اعضای تیم:  -

 شود()سرپرست جزء اعضای تیم محسوب نمی هر تیم باید یک سرپرست داشته باشد -

 الزامات ربات  .2.2

 نحوه کنترل  .2.2.1

 تمامی ربات ها باید توسط اپراتور کنترل شوند )هوشمند نباشد(.  -

 کنترل ربات باید توسط اعضای تیم معرفی شده به عنوان اپراتور صورت بگیرد و هرگونه دخالت و ارتباط خارجی ممنوع است. -

 باشد.  سیمریموت بی  ها باید حتما با استفاده با کنترل ربات -

 ایمنی ربات  .2.2.2

 ربات باید به گونه ای طراحی و ساخته شود که آسیبی به زمین مسابقات و افراد وارد نکند.  -

 الزامات اخلاقی و رفتاری  .2.3

 ای حرفه  رفتار .2.3.1

  ی کنندگان، داوران و برگزارکنندگان تمامشرکت  ر ینسبت به سا  ژه یکنندگان موظفند رفتار مناسب داشته باشند و به وشرکت  ی تمام -

   کمال ادب و احترام را رعایت کنند.   هاگیل

 .در محل حاضر شوند شروع مسابقات به موقعدر روز  ها میت رودیانتظار م -

روز شده  داوران اطلاعات به  تهیهستند. کم  داد یو...( در طول رو  هاهی ها، جلسات، اطلاع روز شده )برنامهاطلاعات به  یمسئول بررس  ها میت -

 مسابقات ارائه خواهد داد.  تی ساوب  ایاعلانات   یتابلوها یرا رو

 راهنمایی و یادگیری  .2.3.2

از رقابت عادلانه    نانیاطم  ی. براهاستمیو رشد ت  یریادگیاز    ی بخش  ... و    های داوریها، مربی ها، کمیتهسرپرست  ها، میت  ر یسا  گرفتن راهنمایی از

 انجام ندهد.  م یت یرقابت را برا کارِ ،ی افتیدر یها تیاز حما کی چیلازم است که ه  ،یریادگی و به حداکثر رساندن 



 

 مسابقه کمک در   .2.3.3

اجازه ورود   میت  یمنظور، فقط اعضا نیدر طول مسابقه هستند. به ا ی شرکت کنندههامیت ریکمک از سا افتی فقط مجاز به در شرکت کنندگان

 .  امکان ورود به محوطه لیگ را دارند ( فقط با اجازه داورو والدین مربی  ،د و اشخاص دیگر )مانند سرپرسترا دارن لیگ محوطهبه 

 و کنترل ربات را ندارد.  راتییتغ رات،یتعم یبرا  ژهی، به وهاهیچ یک از افراد به جز اعضای تیم و داوران حق دست زدن به ربات

 خلفات ت .2.3.4

ملزم به ترک محل  شده و    حذف  مسابقات  توسط کمیته برگزارکننده، از  قبول رفتار کنند ممکن است  رقابلیغ   یاوهیکه مکرراً به ش  ییهامیت

 . شوند مسابقات

 جوانمردانه   یباز .2.3.5

 با هدف مشارکت عادلانه رفتار کنند.   هامیهمه ت  رودیانتظار م .خواهند شد حذفبرسانند،  بیآس نیمکرراً به زم ا یکه عمداً  و افرادی  هاربات

 زمین بازی .3

 ن یزم جنس .3.1

MDF دارروکش 

 ن ی ابعاد زم  .3.2

 ( درصد 5. )با تلورانس باشدیم  cm152و عرض  cm274زمین مسابقه به طول 

 

 دروازه  ابعاد  .3.3

 cm40در  cm10ابعاد دروازه 



 

 توپ ابعاد .3.4

 گرم 55و جرم  متریسانت 5/6به قطر  ایکره

 
 توپ 

 ی پنالت  نقطه  .3.5

 از خط دروازه قرار دارد.   یمتریسانت  140نقطه به فاصله  کی 

 ی شروع مجدد باز نقاط  .3.6

 گردد. مسابقه از نقطه وسط آغاز می ،در صورت نیاز به شروع مجدد بازی 

 الزامات ربات .4

 موتور  .4.1

 نوع موتور .4.1.1

 مجاز است.  DCهای تنها استفاده از موتور

 مشخصات موتور  .4.1.2

 ...( و ETONM  ای ZGA25Rهای  متر )مانند مدلمیلی 25ی با قطر بدنه  استفاده از موتورها -

 .مجاز است (RPMدور در دقیقه ) 1000 با حداکثر استفاده از موتور  -

 موتور مجاز است. یها میحفاظت از سحفاظ یا پوششی به منظورفراهم باشد. استفاده از  د یبا ربات دور موتور امکان بررسی -

  

 موتور نمونه 

 کنترلر   .4.2



 

 است.سیم الزامی استفاده از ریموت بی ها باید توسط اپراتور کنترل شوند وربات

 منبع تغذیه   .4.3

  gel cell  ،Nicd  ،lithium  تواند یم)نوع باتری استفاده شده  مجاز است.  بدون محدودیت جریان   سل  3  ی ربات باتریاندازراه برای   -

 باشد(  dry cell و 

آمپر میلی  4000ولت و جریان خروجی    12ها برای افزایش جریان مشکلی ندارد. )به طور مثال ولتاژ خروجی  کردن باتریاضافه  امکان   -

 باتری تشکیل شده است( 6میلی آمپر باشد و از  2000های که با باتری

 های افزاینده ولتاژ وجود ندارد.امکان افزایش ولتاژ باتری با مبدل -

 شود.   لحاظ و رعایتموارد ایمنی حتما در باتری   -

 
 

 

 

 باترینمونه 

 ابعاد و اندازه   .4.4

 باشد.  متریسانت 15)عرض( و حداقل ارتفاع  متریسانت 25)طول( * متریسانت 25حداکثر ابعاد ربات باید  -

 .ستیمسابقه مجاز ن نیدر حربات  ابعاد  رییتغ -

 وزن ربات  .4.5

 د. باش لوگرمیک  ۳ د یحداکثر وزن ربات با

 ساخت و ساز   .4.6

 ها مکانیزم .4.6.1

  ی هارباتد.  نمسابقه استفاده کن  یدر طول اجرا  زمیتوپ را دارا باشند و از آن مکان  یشوتر )ضربه زن( برا   زمیحتماً مکان  دی ها باربات -

 . نیستندمسابقه  نیمجاز به حضور در زم ،زمیبدون مکان

 تست شوتر  -

زدن به توپ و حرکت دادن آن به  ضربه  یی، توانارشوت  زمیمکان  یقرار گرفته و با اجرا ای  شدههر ربات موظف است پشت خط مشخص 

 دهد.  نطور موفق نشارا به متریسانت ۵۰مسافت حداقل 

 محدودیت نگهداری توپ .4.6.2



 

  شیب شودیها حمل ماز ربات یکیکه توپ توسط  ی زمان دیدارد و با  طور کامل در خود نگهداشته باشند که توپ را به یقسمت توانندیها نمربات

 درصد توپ آزاد باشد.  50از 

 

 تعداد ربات .4.6.3

 باشد.   داشته ربات 1تنها  تواندمی میهر ت

 ربات   عویضت .4.6.4

ربات  و تغییر در  کنند. )تعمیر    تعویضآن را با رباتی دیگر    وانندتینم در طول مسابقات از یک ربات استفاده کنند و    ها باید تیم

 مشکلی ندارد(

 موتیر  رنده یو گ  باتری  نصب .4.6.5

هایی که به این مورد  تیم،  دنگرفته باشدر نظر    شانخود  کنترل از راه دور  رندهیمکانی جهت نصب مجموعه باتری و گ  بر روی رباتباید  ها  تیم

 اند قادر به مسابقه دادن نخواهند بود.توجه نداشته باشند تا زمانی که آن را برطرف نکرده

 نحوه اجرای لیگ  .5

 طراحی و ساخت   .5.1

در محل مسابقات    و مدیریت زمان، تجربه شخصی  کار تیمی با تمرکز و دانش فنی،  کنندگان  که شرکت   است  ایلیگ طراحی و ساخت به گونه 

در    ار مهمییقیت نقش بسلااین لیگ، خ  محوریتوجه به  دادن بپردازند. با تبه مسابقه    ربات خود  سپس با   طراحی کرده و بسازند.ربات خود را  

 .دارد آن

 قرنطینه .5.1.1

 .اند در محوطه قرنطینه حضور داشته باشندها موظفدر طول زمان طراحی و ساخت، تمامی تیم

 و تجهیزات  قطعات -

و در روز اول مسابقات تمامی    بوده) قطعات به صورت باز شده    تمامی قطعات و تجهیزات مورد نیاز خود  دکنندگان موظف هستنشرکت

را همراه داشته باشند و امکان ورود و خروج قطعه و تجهیزات پس شروع زمان قرنطینه   قطعات توسط کمیته داوری بررسی خواهد شد( 

 کننده قطعات مجزا داشته باشد. پیشنهاد می شود که هر شرکت وجود ندارد.



 

 ساختهقطعات پیش -

شرکت کنندگان باشد. در این راستا به صرف باز    کارِربات نتیجه    معیار اصلی این است که   ،طراحی و ساختاصل  به منظور رعایت  

 بودن قطعات ربات از هم به معنی تایید رعایت قوانین نیست.

مونتاژ کنند. آماده سازی ربات    و ساخت«  ی»طراحتوانند ربات را از پیش طراحی کرده و صرفا آن را در زمان  ها نمیبه طور مثال تیم

 پارچه پذیرفته نیست.مختلف و چه در حالت یک بخش ،... چه در چندCNC کاریماشینبه صورت چاپ سه بعدی، برش لیزر، 

 و محصولات مشابه بلامانع است. آموزشی رباتیک رایج در بازار ایران هایقطعات برندمحصولات و استفاده از 

 های فلزی و... بلامانع است.استفاده از مواد خامی چون چوب، پلکسی گلس، ورق 

 اعضای تیم  -

 قرنطینه در محوطه لیگ حضور داشته باشند. زماندر   دتمامی اعضای تیم موظف هستن

 ارتباط با افراد خارجی -

 ندارند.  ( و... تماشاگرسرپرست، والدین، )ها امکان ارتباط با افراد خارج از قرنطینه در طول زمان قرنطینه تیم

 کمیته داوری  -

 توانند با تایید و اجازه کمیته داوری موارد توصیف شده را انجام ندهند. ها در صورت نیاز میاعضای تیم

 تخلف  -

 تواند تیم متخلف را حذف کند. رعایت نشدن موارد توصیف شده کمیته داوری می در صورت

 زمان .5.1.2

 لام خواهد شد. ع زمان بندی طراحی و ساخت در روز مسابقه ا

 ساخته باشند.  ساعت  6تا  4محدوده زمانی ربات خود را در  باید بتوانند کنندگان توجه داشته باشند که شرکت

 بررسی   .5.2

های توصیف شده  تا اطمینان حاصل کنند که محدودیتها را پیش از شروع مسابقه )و در طول مسابقه( بررسی خواهند کرد  کمیته داوران ربات 

 هایی مثل: . بررسیشده باشدقوانین رعایت  در

 ن یبا قوان یرتیمغا کهی . درصورتدهد قرار  یمورد بررس کرده جدا راربات  یتورهااز مو یکیتواند  کمیته داوری میقبل از شروع مسابقه  -

 . گرددیاز رقابت حذف م  میمسابقه وجود داشته باشد، آن ت

شده توسط داور قرار تست، هر ربات موظف است پشت خط مشخص  ن ی. در اشودیها گرفته م تست شوتر از ربات  ، از آغاز مسابقه  شیپ  -

  نطور موفق نشارا به  متریسانت  ۵۰زدن به توپ و حرکت دادن آن به مسافت حداقل  ضربه  ییشوت، توانا  زمیمکان  یگرفته و با اجرا

 . مجدد داور خواهد شد دییتست، مانع از شروع راند توسط ربات تا زمان رفع مشکل و تأ نیدر انجام ا تیدهد. عدم موفق



 

 شروع مسابقه  .5.3

 راند .5.3.1

 .دقیقه است 4زمان هر مسابقه  -

 ها ترتیب مسابقه تیم .5.3.2

 شود. می  انجامکشی صورت قرعه بهمسابقه ، پیش از آغاز  ها تیمو جدول رقابت  ترتیب شروع مسابقه

 مشخص کردن ربات .5.3.3

و تا انتهای مسابقات باید بدون    شود یمبرچسبی با شماره تیم، بر روی ربات چسبانده    کمیته داوریپیش از شروع مسابقات بر روی ربات از طرف  

 . شودیمتغییر باقی بماند. در صورت مشاهده تغییر در برچسب، تیم از مسابقه حذف 

 قرنطینه .5.3.4

 . شودیمتحویل داده  هامیتبه   هارباتو بعد از پایان کامل هر راند،  شوندیمتوسط کمیته داوری قرنطینه   هارباتقبل از شروع هر راند 

 سازی رباتآماده .5.3.5

دقیقه باید در زمین حاضر شود در غیر این صورت    2ی دارد و بعد از  سازآمادهدقیقه زمان    2هر تیم بعد از اعلام زمان شروع راند خود، حداکثر  

 از آن راند حذف خواهد شد. 

 شارژ یا بدون شارژ ندارد. ی کمهای باترباید با باتری شارژ شده در مسابقات شرکت کنند. کمیته اجرایی مسابقات مسئولیتی در قبال    هامیت*  

 تست ربات .5.3.6

 ربات در زمین مسابقه داده خواهد شد. کلی تست برای  کوتاه بسیار یک فرصت   هاپیش از شروع هر رکورد به تیم

 )کاپیتان(  تعیین اپراتور .5.3.7

 .نفر به عنوان اپراتور معرفی شده و مسئول کنترل ربات طی مسابقه است  1در ابتدای هر رکورد از سوی اعضای تیم  -

 .امکان تعویض اپراتور در حین مسابقه وجود ندارد -

 . تغییر دهندخود را  اپراتورتوانند در هر راند، ها میاختیار تیم است و تیم در اپراتورتعیین  -

 اعضای تیم و افراد دیگر  .5.3.8

 . باشندمسابقه زمین محوطه  خارج از( باید و... تماشاگرسرپرست، والدین، )افراد سایر غیر از اپراتور،  -

 .را لمس کند  مسابقه عمداً زمین راندهیچ کس اجازه ندارد در طول  -

-  ( لیگ  محوطه  از  خارج  شخصی  هیچ  داوری  کمیته  اجازه  و...تماشاگربدون  والدین  سرپرست،  نمی،  وسیله(  و  ابزار  به  تواند  ای 

 کنندگان تحویل دهد. شرکت



 

 ز یو نو  یفرکانس  تداخل .5.3.9

  ن یمسابقه به کار خواهد گرفت. با ا  یدر محل برگزار  یو تداخلات فرکانس  زها یکاهش نو  یتلاش خود را برا  یمسابقات، تمام  یبرگزار   تهیکم

  یامکان بروز تداخلات فرکانس  ،یکیالکترون  یهادستگاه  ریو سا  ها کنترل موت یها، رزمان رباتحضور هم  م،یسیب   زاتیتجه  تیحال، با توجه به ماه

انجام دهند که در برابر   یاگونه ربات خود را به  یکنترل  یهاستمیس  م یو تنظ  یاند طراحموظف  هامیوجود دارد. ت  یصورت محدود و مقطعبه  یجزئ

 بود.  نخواهدتوقف مسابقه    ا ی اعتراض    یموجه برا لیدل  ، ی داشته باشد. بروز تداخلات فرکانس  ی قبولو عملکرد قابل  یداری پا ، یتداخلات احتمال  نیا

 جریان مسابقه  .5.4

 ی اپراتورریقرارگمحل   .5.4.1

 است.  شدهمشخصاطراف زمین مسابقه  ی اپراتورریقرارگمحل 

 شود.خطا محسوب می ؛ این عملاپراتور نباید از این محدوده خارج شود

 

 داور   های فرمان .5.4.2

 تواند به طور کلامی و در صورت نیاز با سوت باشد. های داور میفرمان

 ( stopتوقف ) -

 ف شده و حرکتی نکنند. متوق دی ها با)توقف( ربات stop با دادن فرمان

 (runشروع ) -

 درآیند. به حرکت توانند میها )شروع( ربات run با دادن فرمان

 سوت  -

 در جریان است، سوت زدن داور یه منزله فرمان توقف است. بازی زمانی که

 زمانی که بازی متوقف بوده، سوت زدن داور به معنی فرمان شروع است.

 گل  .5.4.3

 شود.میگل محسوب  بیفتدداخل سبد دروازه توپ  زمانی که

 عدم حرکت مؤثر  .5.4.4

 دهد: عمل زیر را انجام می یباز نبدون متوقف کرد  ،هیثان 5ها به مدت و عدم حرکت مؤثر ربات گریکدیدو ربات به  رکردنیدر صورت گداور 

 دهد. میخط وسط قرار  یرو یمکان یبر رو ا ی نیتوپ را برداشته و در مرکز زم -

 دهد. کند و در محوطه جریمه تیم خود قرار میها را از یکدیگر جدا میربات -



 

 در ربات   نقص فنیرفع   .5.4.5

 نقص فنی  -

.  دهد یم  یاجازه رفع نقص فن  بارکی حداکثر    م یداور به هر ترخ دهد،    یا مکانیکی  ی نقض فنی الکترونیکیبه هر دلیل  مسابقهاگر در حین  

 .است قهیدق 2کار   نیانجام ا یحداکثر زمان لازم برا

 ی باتر  ضیتعو -

 .ستیمسابقه مجاز ن نیدر ح یباتر ضیتعو

 اخطارها  .5.5

 اخطار کارت زرد  .5.5.1

 : کندیم  افتیداور اخطار کارت زرد در یاز سودر شرایط زیر ربات 

 کنندهتوسط شرکتیا توپ  لمس ربات -

 آسیب به زمین مسابقه -

 به ربات حریف عمدی آسیب -

 های داورتخطی از فرمان -

 کارت قرمز   اخطار .5.5.2

 . کند یم افتیدراز داور قرمز کارت  اخطار تیم ،دو اخطار زرد افتیصورت در در

 دریافت کارت قرمز  .5.5.3

به  فیربات حر  یبرا 3 برای آن تیم و امتیاز 0 ازیمسابقه با امت جهیو نت از آن راند حذف شده میکارت قرمز توسط ربات، آن ت افتیدر صورت در

 . دیخواهد رس انی پا

 اتمام مسابقه  .5.6

 اتمام راند  .5.6.1

 رسد که:مسابقه زمانی به اتمام میهر 

 زمان راند به اتمام رسیده باشد.  -

 دیگر قادر به ادامه دادن راند نباشد.  ربات تیمی -

 حذف از راند  .5.6.2

 امتیاز( و تیم حذف شده، بازنده )صفر امتیاز( شوند.  3تیم رقیب، برنده )مثبت حذف از راند به این معنی است که 



 

 شود که:راند زمانی حذف می

 از آن راند انصراف دهد.  یتیم -

 کمیته داوری طبق قوانین توصیف شده تیم را حذف کند.  -

 فرم داوری .5.6.3

 تیم امضا شود.  کاپیتانپس از اتمام راند فرم داوری باید توسط 

 بندیو رده  نحوه امتیازدهی .5.7

  یبرگزار  تهیمسابقات توسط کم یبرگزار  ساختارانجام شود.  یمختلف یهاوهیبه ش تواندیکننده م شرکت یهامی با توجه به تعداد ت ینحوه برگزار

و    یاز مرحله گروه  یبیترک  ا ی  یگروه   ، یصورت حذف. مسابقات ممکن است بهدیخواهد رس  ها میها به اطلاع تاز آغاز رقابت  شیشده و پ   نییتع

لازم را در   راتییمسابقات، تغ  تیفیمنظور حفظ نظم، عدالت و کرا دارد که در صورت لزوم و به  اریاخت  نیا  یبرگزار   تهیبرگزار گردد. کم  ی حذف

 .الاجرا خواهد بودلازم ها می ت یتمام یخصوص برا نیدر ا یی نها میو تصم دی اعمال نما تا یک هفته قبل از شروع مسابقات ینحوه برگزار

 یکی از حالات زیر برگزار شود: صورت به تواندمی کننده های شرکتوابسته به تعداد تیم مسابقاته برگزاری نحو

 ی حذف -

شود. این روند تا مشخص شدن قهرمان ادامه  می بازنده هر بازی حذفدهند و  دو با هم مسابقه میبهصورت دوها بهدر این روش، تیم

 .دارد

 یگروه -

 . کنند های برتر هر گروه صعود میکنند. سپس تیمها با هم بازی میشوند و در هر گروه، همه تیمتقسیم می گروهها به چند تیم

 یو حذف  یاز مرحله گروه  یبیترک   -

 ند. شومی حذفیهای برتر وارد مرحله شود و سپس تیمبرگزار می گروهیصورت ابتدا مسابقات به

 لیگ کامل

 . شوددهند و در پایان، تیمی که بیشترین امتیاز را دارد قهرمان میهای دیگر مسابقه میها با تمام تیمهمه تیم

 انتشار نتایج   .5.8

 شود. نتیجه نهایی مسابقه نیز به همین صورت خواهد بود.نتایج هر راند پس از اتمام آن و بررسی توسط کمیته داوری اعلام می

 حل اختلاف .6

 داور و کمک داور   .6.1



 

 . شود، که مسئول زمین، افراد و اشیاء اطراف آن هستندگرفته می  (کمک داور  وداور  )  کمیته داوری  تمام تصمیمات در طول بازی توسط -

 هستند.  در طول بازی نهایی  تصمیمات گرفته شده توسط داور یا کمک داور -

شود تا برگه امتیاز را بررسی و  دقیقه فرصت داده می  ۱  راپراتو. به  خواهد برگه امتیاز را امضا کندمی  اپراتور تیمس از بازی، داور از  پ  -

عضو سازی بیشتر،  پذیرد. در صورت نیاز به شفافمتیاز نهایی را به نمایندگی از کل تیم میعضو تیم اامضا کنند. با امضای برگه امتیاز، 

 .تیم باید نظرات خود را روی برگه امتیاز بنویسد و آن را امضا کند

  سازی قوانین شفاف   .6.2

 . بگیرید ارتباط مسابقات ربوکاپ آزاد ایرانوبسایت رسمی از طریق  برگزارکننده مسابقهسازی قانون نیاز باشد، لطفاً با کمیته اگر هرگونه شفاف

 .سازی قانون ممکن است توسط اعضای کمیته انجام شود، شفافمسابقهر صورت لزوم، حتی در طول یک د

 شرایط خاص   .6.3

در همراهی با اعضای    سرپرستهای یک ربات رخ دهد، قوانین ممکن است توسط  بینی نشده یا قابلیتاگر شرایط خاصی، مانند مشکلات پیش

 .اصلاح شود خود مسابقاتکمیته، حتی در طول 

آنها    ی آگاه  وموافقت  به منزله  شرکت نکنند،  کمیته داوری  قوانین  توضیح  در جلسات    ای از تیم( )نماینده  تیم  سرپرست یا اعضای در صورتی که  

 شود. در نظر گرفته می

 تیم داوری .7

 فرم داوری  .8

کمیته 
برگزارکننده

کمیته داوری

داور

کمک داور



 

 در تصویر زیر یک نمونه فرم داوری قرار داده شده است: )فرم داوری در روز مسابقات شامل تغییراتی خواهد بود( 

 

 است. می بر عهده هر ت  ایران  ربوکاپ  یرسم  تیسادر وب  ن ینسخه قوان  ن یآخر  یبررس  تیمسئول


